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EXPEDIENTE

O Semanario Oficial Eletronico do Municipio de Itapura,
veiculado exclusivamente na forma eletrénica, € uma
publicacdo das entidades da Administragdo Direta e
Indireta deste Municipio, sendo referidas entidades
inteiramente responsaveis pelo conteido aqui publicado.

ACERVO

As edigdes do Semanario Oficial Eletrénico de Itapura
poderao ser consultadas através da internet, por meio do
seguinte endereco eletrénico: www.itapura.sp.gov.br

Para pesquisa por qualquer termo e utilizagdo de filtros,
acesse www.imprensaoficialmunicipal.com.br/itapura

As consultas e pesquisas sdo de acesso gratuito e
independente de qualquer cadastro.

ENTIDADES

Prefeitura Municipal de Itapura

CNPJ 44.447.126/0001-84

Rua Getulio Vargas, 1087

Telefone: (18) 3745-9020

Site: www.itapura.sp.gov.br

Diario: www.imprensaoficialmunicipal.com.br/itapura

Céamara Municipal de Itapura
CNPJ 59.761.379/0001-03

Rua Sete de Setembo ,1431
Telefone: (18) 3745-1154

Site: www.camaraitapura.sp.gov.br

Instituto de Previdéncia do Municipio de Itapura - IPMI
CNPJ 04.237.782/0001-38
Rua Afonso Pena, 461

a MP n° 2.200-2, de 2001

ICP

Brasil
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Atos Administrativos
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CONSELHO MUNICIPAL DE FDUCACAO DE ITAPURA
ESTADO DE SAO PAULO
PARECER CME N° 001/2026
Interessado: Secretaria Municipal de Educacio de Itapura.

Assunto: Aprovacio da Complementacio e Sistematizacio do Referencial
Curricular Municipal de Itapura — Educag¢io Digital e Computacio na Educacgao

Bisica — Complemento 2a BNCC.

I - RELATORIO

A Secretaria Municipal de Educagdo de Itapura encaminhou a este Conselho
Municipal de Educagdo proposta de “Complementag¢io e Sistematizacdo do
Referencial Curricular Municipal de Itapura — Educacio Digital e Computacio na
Educacio Basica — Complemento 2 BNCC?”, destinada a Educagédo Infantil e ao Ensino

Fundamental — Anos Iniciais.

A proposta foi acompanhada de Parecer Técnico da Secretaria Municipal de
Educacio, que apresenta a andlise do Referencial Curricular Municipal vigente e sua

correspondéncia com os principios e eixos da Computagdo na Educacdo Basica.

O documento encaminhado registra que o curriculo municipal ja contempla
elementos relacionados a utilizagdo das tecnologias digitais, resolugcdo de problemas,

raciocinio légico, programacgdo, algoritmos, anélise de dados, producdo multimidia,

letramento digital, cultura digital e uso ético das tecnologias.

A proposta tem por objetivo sistematizar e explicitar esses elementos, sem substituir

o Referencial Curricular Municipal vigente.

IT - ANALISE
Este Conselho analisou a documentagio apresentada pela Secretaria Municipal de

Educagio e considerou pertinente a iniciativa de formalizar a integragdo da Computagao

e da Educagdo Digital ao Referencial Curricular Municipal.

Municipio de Itapura - SP
Didrio Oficial assinado digitalmente conforme MP n? 2.200-2, de 2001, e Lei 14.063, de 2020, garantindo autenticidade, validade juridica e integridade.
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A andlise considera especialmente que a Computagdo na Educagédo Basica deve ser
compreendida de maneira articulada as demais aprendizagens e as caracteristicas de cada

etapa de ensino.
A proposta apresenta trés eixos estruturadores:

I - Pensamento Computacional

Relaciona-se ao desenvolvimento do raciocinio l6gico, resolugdo de problemas,
sequéncias, padrdes, procedimentos, algoritmos e programagio.
IT — Mundo Digital

Relaciona-se a compreensio e utilizagdo de dispositivos, ferramentas, dados,
sistemas, softwares e diferentes recursos e linguagens digitais.
III — Cultura Digital

Relaciona-se a participagdo critica, ética, responsavel e criativa na sociedade
digital, incluindo comunicagio, autoria, seguranga, cidadania digital e anélise critica das

informagdes.

O Conselho considera adequada a articulagdo desses eixos com o curriculo

municipal existente.

III - DA EDUCACAO INFANTIL

A proposta considera adequadamente as especificidades da Educacdo Infantil,
priorizando interagdes, brincadeiras, exploragdo, experiéncias concretas, criagdo e

utilizagdo mediada das tecnologias.

Considera-se pertinente a utilizagdo de préticas plugadas e desplugadas, sem

substitui¢do das experiéncias essenciais da infancia.

IV — DO ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS

A proposta apresenta progressio das aprendizagens do 1° ao 5° ano, contemplando:

e raciocinio logico;

ol

Municipio de Itapura - SP
Didrio Oficial assinado digitalmente conforme MP n? 2.200-2, de 2001, e Lei 14.063, de 2020, garantindo autenticidade, validade juridica e integridade.
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S.M.EE.L.

resolugdo de problemas;
sequéncias e padrdes;
algoritmos;
programagao;

pesquisa;

utilizagdo de ferramentas digitais
produgdo de audio, video e imagens
analise de informagdes;

produgdo multimidia;

¢tica e cidadania digital.

Considera-se adequada a proposta de integragdo da Computag@o aos componentes
curriculares, i

evitando a fragmentagdo das aprendizagens
interdisciplinaridade.

e favorecendo a

V — DA FORMACAO E IMPLEMENTACAO

O Conselho considera fundamental que a implementagdo seja acompanhada por
acgdes de formag@o continuada dos profissionais da educagéo

Também se considera pertinente que a Secretaria Municipal de Educagéo realize
acompanhamento progressivo da

implementagdo,

considerando as condigdes
pedagdgicas e estruturais das unidades escolares

VI — CONCLUSAO

Diante do exposto, este Conselho Municipal de Educa¢édo manifesta-se
FAVORAVELMENTE

a aprovagdo da “Complementacio e Sistematizacio do Referencial Curricular
Municipal de Itapura — Educag¢io Digital ¢ Computac¢io na Educacio Basica —

Complemento 24 BNCC”, destinada a Educag@o Infantil e ao Ensino Fundamental — Anos
Iniciais.

A presente complementagédo devera integrar o Referencial Curricular Municipal de
Itapura como documento orientador e complementar, sem substitui-lo

edl,
—-———‘
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Recomenda-se que sua implementagdo seja acompanhada pela Secretaria
Municipal de Educacgdo e pelas unidades escolares, com ag¢des de formagdo continuada e

monitoramento pedagdgico.

VII - DELIBERACAO DO CONSELHO f

O Conselho Municipal de Educagéio de Itapura, em reunido realizada em 31 de julho de
2026, apds analise e discussdo da matéria, APROVA o presente Parecer.

Itapura — SP, 31 de julho de 2026.

N

Bruna Laurindo Gomes .
PRESIDENTE DO CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO

AZay

Jaquelin@jlt)jgurado Santa Barbara
LATOR(A)

MEMBROS DO CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO:
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VIII - HOMOLOGACAO

Homologo o presente Parecer CME n° 01/2026 e a Resolugdo CME n° 01/2026.

Itapura — SP, A  de ljim’,ﬂ,j de 2026.

Municipio de Itapura - SP
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‘ Outros atos administrativos
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Prefeitura Municipal de Itapura/SP
&M. Secretaria Municipal de Educacdo, Esporte e Lazer
kAl &

COMPLEMENTACAO E SISTEMATIZACAO DO REFERENCIAL
CURRICULAR MUNICIPAL DE ITAPURA
EDUCACAO DIGITAL E COMPUTACAO NA EDUCACAO BASICA
COMPLEMENTO A BNCC
Educacao Infantil e Ensino Fundamental - Anos Iniciais
Itapura - SP
2026

1. IDENTIFICACAO

Municipio: Itapura — Estado de Sdo Paulo

Orgio responsavel: Secretaria Municipal de Educagio

Documento: Complementagao e Sistematizagdo do Referencial Curricular Municipal
Tematica: Educagdo Digital e Computagdo na Educagdo Basica — Complemento a BNCC
Etapas: Educacdo Infantil e Ensino Fundamental — Anos Iniciais

Abrangéncia: Rede Municipal de Ensino de Itapura

Ano: 2026

2. APRESENTACAO

A Secretaria Municipal de Educacdo de Itapura apresenta o presente documento,
denominado “Complementacio e Sistematizacio do Referencial Curricular Municipal
de Itapura — Educacio Digital e Computacio na Educacio Basica — Complemento a
BNCC”, com a finalidade de explicitar, sistematizar e fortalecer as aprendizagens
relacionadas a Computagdo e a Educacdo Digital no curriculo municipal.

O Municipio de Itapura possui Referencial Curricular Municipal proprio, elaborado de
maneira participativa com os profissionais da Educagdo Infantil e do Ensino Fundamental da
Rede Municipal de Educag@o. O documento foi construido a partir das orientagoes da Base
Nacional Comum Curricular e considerando o contexto social, cultural e educacional do
municipio.

O proéprio curriculo municipal registra que sua elaboracdo teve como referéncia a

BNCC e o Curriculo Paulista, mantendo organizagdo curricular propria e contextualizada as

Municipio de Itapura - SP
Didrio Oficial assinado digitalmente conforme MP n? 2.200-2, de 2001, e Lei 14.063, de 2020, garantindo autenticidade, validade juridica e integridade.
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especificidades de Itapura. O documento também se apresenta como instrumento orientador
para a elaboracdo das propostas pedagogicas, Projetos Politico-Pedagogicos e planos de aula.

A andlise técnica realizada pela Secretaria Municipal de Educagdo identificou que o
Referencial Curricular Municipal vigente ja contempla diversos elementos relacionados a

educacdo digital e a Computagao, especialmente aqueles relacionados:

e ao desenvolvimento do pensamento 16gico e critico;
e aresolugdo de problemas;

e a0 uso de tecnologias digitais;

e autilizagdo de ferramentas e recursos tecnologicos;
e aprodugdo multimidia;

e as linguagens de programagao;

e aos algoritmos;

e avisualizacdo e analise de dados;

¢ ao mundo digital;

e 2 ética no uso das tecnologias;

e ao letramento digital;

e autilizacdo de diferentes midias e linguagens;

e apesquisa em ambientes digitais;

e aproducdo de conteudos digitais.

Dessa forma, este documento néo substitui o Referencial Curricular Municipal
vigente, tampouco pretende descaracterizar sua organizacdo. Sua finalidade ¢
complementar, sistematizar e explicitar os elementos ja presentes no curriculo municipal,
estabelecendo uma referéncia especifica para a implementagdo da Computagdo e da

Educagdo Digital.

3. CONTEXTUALIZACAO DO CURRICULO MUNICIPAL DE ITAPURA
O Curriculo Municipal de Itapura foi construido a partir de processo participativo

envolvendo profissionais da Educagdo Infantil ¢ do Ensino Fundamental. O documento

Municipio de Itapura - SP
Didrio Oficial assinado digitalmente conforme MP n? 2.200-2, de 2001, e Lei 14.063, de 2020, garantindo autenticidade, validade juridica e integridade.
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registra que a Rede iniciou, em 2018, processo de estudo e compreensdo da BNCC e,
posteriormente, desenvolveu processo especifico de construgdo do curriculo municipal.

O documento curricular municipal apresenta uma organizagdo propria e
contextualizada, mantendo como referéncia a BNCC e estruturando a Educagio Infantil por
direitos de aprendizagem, campos de experiéncias e objetivos de aprendizagem, enquanto o
Ensino Fundamental esta organizado por 4reas do conhecimento e componentes curriculares.

O curriculo também estabelece que as dez competéncias gerais permeiam todas as
etapas da Educagdo Badsica, areas de conhecimento e componentes curriculares, constituindo
fundamento para o desenvolvimento das competéncias especificas, objetivos e habilidades.

Esse carater transversal constitui importante fundamento para a incorporagdo da

Educagdo Digital e da Computag@o no curriculo municipal.

4. FUNDAMENTACAO LEGAL E NORMATIVA

A presente complementacdo fundamenta-se na legislagdo e nas normas educacionais
vigentes, especialmente:
I — Constitui¢do Federal de 1988;
11— Lei Federal n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 — Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional;
IIT — Base Nacional Comum Curricular — BNCC;
IV — Resolu¢ao CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, que dispde sobre normas relativas
a Computagao na Educagdo Basica — Complemento 8 BNCC;
V — Lei Federal n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica Nacional de
Educacdo Digital;
VI-Resolugdo CNE/CEB n°2, de 21 de margo de 2025, referente as Diretrizes Operacionais
Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais em espagos escolares e integracdo curricular
de educagdo digital e midiatica;
VII — demais normas nacionais e orientagdes educacionais vigentes relacionadas a Educagao

Digital, Computagao e curriculo escolar.

Municipio de Itapura - SP
Didrio Oficial assinado digitalmente conforme MP n? 2.200-2, de 2001, e Lei 14.063, de 2020, garantindo autenticidade, validade juridica e integridade.
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5. JUSTIFICATIVA

A sociedade contemporanea caracteriza-se pela presenga crescente das tecnologias
digitais nos diferentes espacos sociais, culturais, educacionais e profissionais.

Nesse contexto, a escola possui papel fundamental na formagao de estudantes capazes
de utilizar tecnologias ndo apenas como ferramentas de acesso a informagao, mas também
como instrumentos de criagdo, comunicagdo, investigagdo, resolugdo de problemas,
produgdo de conhecimentos e participagdo social.

O Curriculo Municipal de Itapura ja reconhece essa necessidade.

Em sua abordagem sobre alfabetizacdo, letramento e multiletramentos, o documento
ressalta a necessidade de desenvolver competéncias para lidar com informagdes, atuar com
discernimento e responsabilidade em contextos de culturas digitais, aplicar conhecimentos
na resolugdo de problemas e utilizar tecnologias em favor do processo de ensino e
aprendizagem.

Além disso, a Competéncia Geral n® 5, apresentada no curriculo municipal, tem como
objeto a Cultura Digital e estabelece dimensdes relacionadas a utilizagdo de ferramentas
digitais, produgdo multimidia, linguagens de programacdo, dominio de algoritmos,
visualizagdo e analise de dados, mundo digital e uso ético.

Diante disso, torna-se pertinente formalizar a sistematizagdo desses elementos a luz das

normas especificas da Computagdo na Educagao Basica.

6. OBJETIVOS
6.1 Objetivo Geral

Sistematizar e complementar o Referencial Curricular Municipal de Itapura,
explicitando as aprendizagens relacionadas a Educacdo Digital e 2 Computacio na

Educacio Basica, em articulagdo com a BNCC e com as normas nacionais vigentes.

6.2 Objetivos Especificos

Séao objetivos desta complementagao:

Municipio de Itapura - SP
Didrio Oficial assinado digitalmente conforme MP n? 2.200-2, de 2001, e Lei 14.063, de 2020, garantindo autenticidade, validade juridica e integridade.
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I — promover o desenvolvimento do pensamento computacional;

II — ampliar a capacidade dos estudantes de resolver problemas utilizando estratégias,
procedimentos, sequéncias e algoritmos;

III — favorecer a compreensao e utilizagdo consciente das tecnologias digitais;

IV — desenvolver a capacidade de pesquisar, analisar, produzir € comunicar informagdes em
diferentes linguagens e midias;

V — promover a autoria e a produg@o de contetidos digitais;

VI — desenvolver atitudes éticas, responsaveis e criticas no uso das tecnologias;

VII — favorecer a compreensdo dos impactos das tecnologias na vida individual e coletiva;
VIII — promover experiéncias com praticas digitais e desplugadas;

IX — fortalecer o letramento digital e a cidadania digital;

X — integrar a Computac@o aos componentes curriculares e as praticas pedagdgicas da Rede

Municipal de Ensino.

7. CONCEPCAO DE COMPUTACAO E EDUCACAO DIGITAL

Para fins desta complementagdo, a Computagdo serd compreendida como campo de
conhecimentos que contribui para o desenvolvimento de estratégias de resolugdo de
problemas, pensamento l6gico, representagdo e organizagdo de informacgdes, algoritmos,
programagao, compreensdo do mundo digital e participac@o responsavel na cultura digital.

A Educacao Digital, por sua vez, serd compreendida em perspectiva ampla, envolvendo
0 uso critico, criativo, ético, seguro e responsavel das tecnologias digitais, bem como a
capacidade de compreender, produzir, analisar e compartilhar informagdes em diferentes

ambientes e linguagens.

8. EIXOS ORGANIZADORES

A organizagdo das aprendizagens sera estruturada em trés eixos:

I - PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Envolve:

Municipio de Itapura - SP
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o resolugdo de problemas;

e raciocinio logico;

e reconhecimento de padrdes;

e organizagdo de sequéncias;

e decomposi¢do de problemas;
o claboragdo de estratégias;

e algoritmos;

e programagio;

e avaliag@o de procedimentos;

e representagdo de processos.

IT - MUNDO DIGITAL
Envolve:
e dispositivos tecnologicos;
o ferramentas digitais;
e softwares;
e dados e informagdes;
e representagdo e organizacdo de dados;
e sistemas e recursos digitais;
e producdo multimidia;
o diferentes formas de circulagdo da informagao;

e compreensdo dos impactos das tecnologias na sociedade.

III - CULTURA DIGITAL

Envolve:
e comunicacao digital;
e autoria e produgdo de contetidos;
e letramento digital;

e ¢ética;
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® seguranga;

e responsabilidade;

e cidadania digital;

e analise critica das informagoes;
e respeito nas interagdes;

e uso consciente das tecnologias.

9. ANALISE TECNICA DO REFERENCIAL CURRICULAR MUNICIPAL

A Secretaria Municipal de Educacdo realizou andlise do Referencial Curricular
Municipal vigente, buscando identificar correspondéncias entre seus principios,
competéncias, objetivos, habilidades e praticas pedagogicas e os eixos da Computagao.

A analise demonstra que ha elementos ja contemplados no curriculo, ainda que o
documento original ndo tenha sido estruturado especificamente segundo os trés eixos da

Computagao.

9.1 Pensamento Computacional

O curriculo municipal apresenta elementos relacionados a resolugdo de problemas,
raciocinio 16gico, algoritmos ¢ estratégias.

Na Competéncia Geral n° 2, por exemplo, sdo contempladas a investigagao, reflexdo,
andlise critica, formulagdo e resolucdo de problemas e a criacdo de solugdes, inclusive
tecnologicas.

Na Matematica, o curriculo também prevé resolugdo de problemas, utilizagdo de

algoritmos, softwares e jogos matematicos voltados ao desenvolvimento do raciocinio 16gico.

9.2 Mundo Digital

O curriculo apresenta explicitamente:
e ferramentas multimidia;
e recursos tecnologicos;

e producdo de produtos digitais;
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e programagao;
e algoritmos;
e visualizagdo e analise de dados;

e compreensdo do impacto das tecnologias na sociedade.

Esses elementos aparecem diretamente na Competéncia Geral n° 5.
O documento também orienta que recursos digitais e tecnoldgicos, incluindo
computadores, tablets e cameras fotograficas e de filmagem, possam ser utilizados na

Educagéo Infantil.

9.3 Cultura Digital
O curriculo apresenta orientagdo expressa para utilizagdo das tecnologias de maneira
critica, significativa, reflexiva e ética, além de defender alfabetizagdo e letramento digital.
Também contempla diferentes linguagens e plataformas multimidia, envolvendo audio,

textos, imagens, graficos e linguagens multimodais.

10. MATRIZ GERAL DE ALINHAMENTO

ELEMENTOS IDENTIFICADOS NO GRAU DE
EIXO CURRICULO MUNICIPAL CORRESPONDENCIA

Resolugdo de problemas, raciocinio logico,
Pensamento algoritmos,  estratégias, sequéncias e

. Convergéncia significativa
Computac10na1 pro gramacﬁo'

Ferramentas digitais, softwares, recursos
tecnologicos, dados e produgdo multimidia.

Mundo Digital Uso de desafios logicos e sequencia de passos
Jogos/Gamiﬁcag"Elo simulando regras de games.

Compreensdo de interacdes em ambientes
virtuais e plataformas interativas.

Convergéncia significativa

Presenca explicita

Computagdo desplugada: Atividades ludicas
sem uso obrigatorio de telas, como labirintos
fisicos e brincadeiras de sequéncia.

Uso critico, reflexivo e ético, letramento
Cultura Digital | digital, comunicagio e produgio digital.
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ELEMENTOS IDENTIFICADOS NO GRAU DE
EIXO CURRICULO MUNICIPAL CORRESPONDENCIA

Convergéncia significativa

Compreensdo, escrita e avaliagdo de

Algoritmos algoritmos. Presenca explicita

Linguagens de programagdo para solucionar

Programacéo problemas. Presenga explicita

Visualizacdo e andlise de diferentes

Dados representagdes de dados. Presenca explicita

Audio, video, fotografia, animagdes, textos e
Producdo outros recursos.

multimidia Presenca explicita

Uso ¢ético das tecnologias, midias e

Etica digia dispositivos. Presenca explicita

Alfabetizacdo e letramento digital e acesso as

Letramento digital | informagdes digitais. Presenca cxplicita

Resolugio de Estratégias, raciocinio logico e solugdes,
problemas inclusive tecnoldgicas. e S
11. EDUCACAO INFANTIL

A Educagio Infantil devera abordar a Computacdo e a Educagao Digital respeitando as
caracteristicas da infancia, tendo como eixos estruturantes as interagoes e as brincadeiras.

O Curriculo Municipal reconhece que recursos digitais e tecnoldgicos, como
computadores, tablets e cdmeras, podem ser explorados pelas criangas, ressaltando que tais
recursos nao devem substituir os brinquedos e experiéncias proprias da infancia.

O curriculo também prevé experiéncias com fotografia, videos e outros recursos para

favorecer reconhecimento, expressdo, autoria e produgdo das criangas.

11.1 Aprendizagens prioritarias

Na Educagao Infantil, deverao ser favorecidas experiéncias relacionadas a:
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Pensamento Computacional
o classificagdo;
e comparagao;
e ordenagdo;
e sequéncias;
e padroes;
e resolugdo de pequenos desafios;
e organizagdo de etapas de agdes;
e jogos de regras simples;

e construgdo de estratégias.

Mundo Digital
e exploragdo orientada de equipamentos;
e reconhecimento de diferentes recursos tecnologicos;

o fotografia;

e audio;
e video;
e imagens;

e animagoes;

o utilizacdo de recursos digitais em situagdes de pesquisa e criagao.

Cultura Digital
e uso mediado e responséavel dos recursos;
o cuidado com equipamentos;
e respeito ao outro;
e produgdo coletiva;
e autoria;

e comunica¢do por diferentes linguagens.
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12. ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

Nos Anos Iniciais, a Computacdo serd integrada aos componentes curriculares e as

praticas pedagdgicas, considerando a progressao das aprendizagens.

12.1 1° ANO
Pensamento Computacional
e organizacdo de sequéncias;
o classificagdo e comparagdo;
o identificagdo de padrdes;
e resolugdo de desafios;
e organizacdo de procedimentos;

e desenvolvimento do raciocinio 16gico.

Mundo Digital
e exploracdo orientada de recursos tecnologicos;
o utilizacdo de recursos digitais para pesquisa, registro e producao;

e reconhecimento de diferentes linguagens ¢ midias.

Cultura Digital
e uso responsavel dos recursos;
e comunicagdo por diferentes linguagens;

e produgdo e compartilhamento orientado de contetdos.

12.22° ANO

Pensamento Computacional
e sequenciamento de agdes;
e cstratégias para resolucdo de problemas;
e identificagdo de regularidades;

e organizacdo logica;
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e procedimentos e algoritmos simples.

Mundo Digital
o utilizacdo de ferramentas digitais;
e registro por imagens, audio e video;
e pesquisa orientada;

e organizacdo de informagdes.

Cultura Digital
e comunicagdo digital mediada;
e uso responsavel de recursos;
e reconhecimento de diferentes formas de informacao;

e respeito as regras de convivéncia nos ambientes digitais.

12.3 3° ANO

O curriculo municipal prevé situacdes de pesquisa, produgdo e utilizacdo de
ferramentas digitais, inclusive para elaboragdo de textos e gravacdes. Ha orientagdo para
planejamento, producdo e revisdo de textos que podem ser posteriormente gravados em

video.

Pensamento Computacional
e organizacdo de procedimentos;
o claboragdo de sequéncias;
e estratégias de resolucdo de problemas;
o identificagdo de padrdes;

o utilizacdo de algoritmos em situagdes contextualizadas.

Mundo Digital
e pesquisa na internet;

e utilizacdo de ferramentas digitais;
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e produgdo de 4udio e video;

e organizacao de informagdes.

Cultura Digital
e comunicagdo em ambientes digitais;
e produgdo de conteudos;
e uso responsavel das informagdes;

e reflexdo sobre diferentes midias.

12.4 4° ANO

O curriculo apresenta préticas envolvendo textos informativos de ambientes digitais,
sites, blogs, hiperlinks, videos e organiza¢ao de informagdes.

Também contempla produgdo de noticias e entrevistas para meios radiofonicos,

televisivos ou de internet.

Pensamento Computacional
e organizacdo e analise de informagdes;
e sequenciamento;
e claboragdo de procedimentos;
e resolugdo de problemas;

e algoritmos em situagdes contextualizadas.

Mundo Digital
e navegagdo orientada;
o hiperlinks;
e gites;
e blogs;
e producdo de noticias e entrevistas digitais;

o utilizacdo de recursos multimidia.
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Cultura Digital
e analise critica de informagdes;
e produgdo de conteudos;
e comunicagao digital;

e responsabilidade na circula¢do de informagdes.

12.55° ANO

No 5° ano, o curriculo prevé produgdo de resenhas criticas para gravagdo em audio ou
video e postagem na internet.

Também contempla produgao de reportagem digital a partir de buscas de informagdes,

imagens, dudios e videos na internet.

Pensamento Computacional
e organizacdo e analise de informagdes;
o claboragdo de estratégias;
o resolugdo de problemas;
e algoritmos e procedimentos;

e analise e comparacdo de dados.

Mundo Digital
e pesquisa na internet;

e produgdo multimidia;

e audio;
e video;
e imagens;

e produgdo de reportagens digitais;

o utilizacdo de diferentes midias.
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PREPFEITURA MUNIEIRAL

Cultura Digital
e produgdo autoral;
e analise critica;
e comunicagao digital;
e responsabilidade na publicagdo e circulagdo de contetdos;

e ¢ética no uso das tecnologias.

13. PROGRESSAO DAS APRENDIZAGENS

A implementagdo devera observar progressao ao longo das etapas.

Exploragdo, sequéncias, padrdes, brincadeiras, criagdo e

Educacao Infantil uso mediado de recursos tecnologicos.

Organizagao, classificagdo, sequéncias e primeiros usos

1° ano pedagogicos de recursos digitais.

Estratégias, resolucdo de desafios, organizacdo de

2° ano informagdes e comunicagado digital mediada.

Procedimentos, pesquisa, producdo de éaudio/video e

3% ano organizagdo de informacdes.

Producéo autoral digital, pesquisa, analise critica, dados,

5° ano midias e cidadania digital.

14. ARTICULACAO INTERDISCIPLINAR
A Computagdo e a Educagdo Digital devero ser desenvolvidas de maneira

interdisciplinar.
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Lingua Portuguesa
o leitura de textos digitais;
e producgdo multimodal;
e podcasts;
e videos;
® pesquisas;
e noticias;
e Dblogs;
e reportagens digitais;

e analise de diferentes midias.

Matematica
e resolucgdo de problemas;
e algoritmos;
e raciocinio logico;
e sequéncias;
e padroes;
e organizacdo e andlise de dados;
o utilizacdo de softwares;
e jogos matematicos.
O curriculo municipal registra explicitamente o uso de softwares, resolugdo de

problemas e jogos matematicos para promover o raciocinio logico.

Arte
O curriculo contempla a mobilizagdo de recursos tecnologicos para registro, pesquisa

e criacdo artistica, além da relagdo entre arte, midia, mercado e consumo.
Ciéncias
e pesquisas digitais;

e organizacdo de dados;
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e registros audiovisuais;
e analise de informagdes;

o utilizagdo de recursos tecnoldgicos para investigacao.

Historia e Geografia
® pesquisa;
e representacdo de informagoes;
e leitura de mapas e imagens;
o utilizacdo de recursos digitais;

e andlise de transformagdes sociais e tecnologicas.

Educacio Fisica
O curriculo contempla experimentagdo e reflexdo sobre jogos eletronicos e sua relagdo

com saude e atividade fisica.

15. PRATICAS PLUGADAS E DESPLUGADAS
A implementagdo da Computagdo ndo devera depender exclusivamente da
disponibilidade de equipamentos.

As escolas poderdao desenvolver atividades:

Plugadas
o utilizacdo de computadores;
o tablets;
e softwares;
e aplicativos;
e producdo de audio;
e produgido de video;
o fotografia;

e pesquisas digitais;
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® jogos eletrdnicos;

e producao multimidia.

Desplugadas
e jogos de logica;
e sequéncias;
e padroes;
o classificagdo;
e desafios;
e algoritmos em linguagem natural;
o fluxogramas;
e Dbrincadeiras com regras;
e resolugdo de problemas;
e atividades de organizagdo de dados;

e jogos de tabuleiro.

16. CULTURA DIGITAL, ETICA E CIDADANIA

A formagdo para a cultura digital devera ser desenvolvida de forma progressiva e
adequada a faixa etaria.

Serdo abordados, conforme a etapa:

e respeito nas interagdes;

cuidado com os equipamentos;

e responsabilidade na utilizagdo das tecnologias;
e protecdo de informagdes pessoais;

e privacidade;

e autoria;

e respeito as produgdes dos outros;

e analise critica das informagoes;

o responsabilidade na publicagdo e compartilhamento;
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e ¢tica na comunicagao;

¢ cidadania digital.

O curriculo municipal j& estabelece como dimensao da Competéncia 5 o uso ético das
tecnologias, midias e dispositivos de comunicagdo, incluindo a comparagdo entre

comportamentos adequados e inadequados.

17. FORMACAO CONTINUADA DOS PROFISSIONAIS
A Secretaria Municipal de Educagdo promovera agdes de formagdo continuada
destinadas aos profissionais da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental, com o objetivo
de fortalecer a implementagao da Computagdo e da Educagdo Digital.
As formagdes poderdo contemplar:
I — pensamento computacional;
IT — atividades desplugadas;
III — algoritmos;
IV — programacao;
V —utilizagdo pedagodgica de ferramentas digitais;
VI - produgdo multimidia;
VII — educagdo midiatica;
VIII — cultura digital;
IX — ética, seguranca e cidadania digital;
X — integragdo curricular da Computagao;

XI — avaliac@o das aprendizagens relacionadas a Computagao.

18. ACOMPANHAMENTO E MONITORAMENTO
O acompanhamento da implementacdo sera realizado pela Secretaria Municipal de
Educagio e pelas equipes gestoras das unidades escolares.
Serdo considerados:
e planejamento docente;

e registros pedagdgicos;
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e projetos;

e atividades plugadas e desplugadas;

e produgdes dos estudantes;

o uso pedagdgico de recursos digitais;

e resolucgdo de problemas;

e desenvolvimento do raciocinio logico;
e produgdo de conteudos;

e participagdo e autoria;

e préticas relacionadas a ética e cidadania digital.

O monitoramento devera ter carater formativo, buscando identificar avangos,

dificuldades e necessidades de formagdo ou reorganizagdo das praticas pedagogicas.

19. AVALIACAO
A avaliag@o das aprendizagens relacionadas a Computacdo devera ocorrer de maneira
continua e integrada ao processo de ensino e aprendizagem.
Poderdo ser utilizados:
e observagdo;
o registros pedagogicos;
e portfolios;
e produgdes digitais;
e projetos;
e resolucdo de problemas;
e desafios;
e atividades individuais e coletivas;
e apresentacdes;
e produgdes multimidia;

e autoavaliagdo.
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A avaliagdo devera considerar ndo somente o dominio de ferramentas, mas também a
capacidade do estudante de pensar, criar, resolver problemas, analisar informacdes,

comunicar-se, colaborar e utilizar tecnologias de maneira ética e responsavel.

20. RESPONSABILIDADES
20.1 Secretaria Municipal de Educacao
Compete a Secretaria:
I — orientar a implementagdo da presente complementacao;
II — promover formagao continuada;
III — acompanhar as praticas pedagogicas;
IV — apoiar as unidades escolares;
V — monitorar o desenvolvimento das aprendizagens;

VI — avaliar periodicamente a necessidade de atualizagdo do documento.

20.2 Unidades Escolares

Compete as unidades:
[ — incorporar as orientagdes ao planejamento pedagogico;
II — articular a Computacao aos componentes curriculares;
III — promover praticas plugadas e desplugadas;
IV —registrar experiéncias e aprendizagens;
V — desenvolver a¢des de cidadania digital;

VI — acompanhar o desenvolvimento dos estudantes.

20.3 Professores
Compete aos professores:
I — planejar situagdes de aprendizagem relacionadas a Computacao;
IT — integrar recursos digitais aos objetivos pedagogicos;
III — desenvolver atividades de pensamento computacional;

IV — promover praticas de pesquisa, criagao e autoria;
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V — orientar o uso ético e responsavel das tecnologias;

VI — acompanhar e registrar o desenvolvimento dos estudantes.

21. MATRIZ DE SINTESE PARA ACOMPANHAMENTO

Eixo Aprendizagens Evidéncias esperadas
Sequéncias, padrdes, logica, | Resolve desafios, organiza
Pensamento 25 . ~ . . .
. estratégias, algoritmos, resolugdo de | procedimentos, identifica
Computacional
problemas padroes e cria estratégias
Tecnologias, dispositivos, | Utiliza recursos
Mundo Digital ~ . .
ferramentas, dados e produgdo | tecnologicos para pesquisar,
multimidia produzir, registrar e
comunicar
Etica,  cidadania, = comunicacdo, | Utiliza tecnologias de forma
Cultura Digital . , e
autoria, responsavel, critica, ética e
seguranga e analise critica criativa
Audio, video, fotografia, texto e outras | Produz contetidos utilizando
Produciao Digital | .. . .
§ g linguagens diferentes linguagens
Organizagdo, representagdo e analise | Coleta, organiza, representa
Dados . . ~
e interpreta informagoes
Sequéncias, comandos e | Compreende e elabora
Programacao/Al . . .
. procedimentos procedimentos e algoritmos
goritmos
adequados a faixa etéria

22. CONSIDERACOES FINAIS

A analise técnica do Referencial Curricular Municipal de Itapura demonstra que a
Educacdo Digital e elementos relacionados a Computag@o ja se encontram presentes no
documento curricular municipal, especialmente por meio das competéncias gerais,

orientagdes pedagogicas e habilidades dos diferentes componentes curriculares.
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O curriculo municipal contempla de forma expressiva aspectos relacionados a Cultura
Digital, incluindo utilizagdo critica, significativa, reflexiva e ética das tecnologias digitais,
letramento digital e produgdo de conhecimentos.

Também apresenta, de maneira explicita, elementos relacionados a Pensamento
Computacional e Mundo Digital, como programacdo, algoritmos, andlise de dados,
ferramentas digitais e recursos tecnologicos.

Nos diferentes componentes curriculares, sdo encontradas praticas envolvendo
pesquisa na internet, midias digitais, produ¢do de dudio e video, jogos eletronicos, recursos
tecnologicos, producdo multimidia e comunicagao digital.

A presente complementagdo, portanto, tem como finalidade dar visibilidade,
organizaciio e sistematizacio normativa a aprendizagens que ji dialogam com o
curriculo municipal, fortalecendo sua implementagdo a luz das normas nacionais
especificas da Computacao na Educacdo Bésica.

A partir da aprovacao deste documento, a Rede Municipal de Ensino de Itapura devera
promover a implementagdo progressiva das orientagdes aqui estabelecidas, respeitando as
caracteristicas das etapas de ensino, os objetivos de aprendizagem, as condi¢des pedagdgicas

e a realidade das unidades escolares.

23. VIGENCIA E INTEGRACAO AO REFERENCIAL CURRICULAR
MUNICIPAL
A presente Complementagdo ¢ Sistematizagdo passa a integrar o Referencial
Curricular Municipal de Itapura, apds sua aprovagdo pelo Orgdo competente,
permanecendo vinculada ao documento curricular municipal vigente.
O presente documento devera ser considerado na elaboragao e/ou revisao:
o dos Projetos Politico-Pedagégicos;
e dos planejamentos escolares;
e dos planos de ensino;
e dos projetos interdisciplinares;

e das agdes de formagao continuada;
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¢ dos instrumentos de acompanhamento das aprendizagens.

24. DISPOSICAO FINAL
Os casos omissos e as necessidades de atualizacdo decorrentes de novas normativas
nacionais poderdo ser regulamentados pela Secretaria Municipal de Educagdo, respeitadas as

competéncias do Conselho Municipal de Educagao.

Itapura SP,30 de julho de 2026.

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
RESPONSAVEL PELA ELABORACAO TECNICA:
MICHEL WILSON CARNEIRO - FORMADOR MUNICIPAL
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ANEXO 1
MATRIZ TECNICA DE CORRESPONDENCIA CURRICULAR
EDUCAC[&O INFANTIL
EVIDENCIA NO CURRICULO DE
DIMENSAO ITAPURA CORRESPONDENCIA

Organizagdo, classificacdo,
Pensamento 16gico comparacao, sequéncias e desafios | Pensamento Computacional

nas experiéncias infantis

Computadores, tablets, cameras

Tecnologias fotogréficas e de filmagem Mundo Digital
Fotografia, videos, audiovisual e | Mundo Digital/Cultura
Producdo recursos tecnoldgicos Digital

Criacdo e producdo pelas criangas

Autoria utilizando diferentes linguagens Cultura Digital

Mediagdo pedagogica e cuidado

Uso responsavel com o tempo e uso dos recursos Cultura Digital

O curriculo municipal recomenda explicitamente a exploragdo de computadores,
tablets, cameras fotograficas e de filmagem, sem substituir os brinquedos e experiéncias

proprias da infancia.
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ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

1° ANO
DIMENSAO EVIDENCIAS CURRICULARES CORRESPONDENCIA

Raciocinio légico | Contagem, comparagao, classificagdo, | Pensamento Computacional

sequéncias e resolucdo de situagdes

Estratégias Diferentes  procedimentos  para | Pensamento Computacional

resolver situagoes

Recursos digitais | Utilizagdo de recursos tecnoldgicos | Mundo Digital

nas diferentes areas

Linguagens Uso de diferentes linguagens e formas | Cultura Digital

de representacao

2° ANO
DIMENSAO EVIDENCIAS CURRICULARES CORRESPONDENCIA

Estratégias Resolugdo de problemas e organiza¢do | Pensamento Computacional
de procedimentos

Dados Organizagdo e representacdo de | Mundo Digital
informagdes

Tecnologias Utilizagdo de recursos digitais em | Mundo Digital
praticas pedagogicas

Comunicagao Diferentes linguagens e midias Cultura Digital
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3° ANO
DIMENSAO EVIDENCIAS CURRICULARES CORRESPONDENCIA

Procedimentos Organizagdo de etapas e | Pensamento Computacional
produgdo de textos/instrugdes

Pesquisa Pesquisa na internet ¢ selecao | Mundo Digital
de informagdes

Produgdo Audio e video Mundo Digital

Comunicagao Produgdo e socializagdo de | Cultura Digital
contetidos

O curriculo orienta a elaboracao coletiva de textos de instrugdo e sua apresentagao oral

para gravagdo em video, bem como a produgao e reflexdo sobre esses videos.

4° ANO

Organizagdo da informagdo | Estruturagdo e analise de | Pensamento Computacional

informagdes

Produgdo digital Noticias e entrevistas para | Mundo Digital

internet

O curriculo prevé estudo de textos informativos de ambientes digitais e exploragdo de
hiperlinks, videos, organizagdo das informagdes e possibilidades e limites das ferramentas

digitais.
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5° ANO
DIMENSAO EVIDENCIAS CURRICULARES CORRESPONDENCIA
Estratégias Planejamento, produgéo e revisdo | Pensamento Computacional
Pesquisa Busca e selegdo de informagdes na | Mundo Digital

internet

Produgao multimidia Audio, video, imagens e | Mundo Digital

reportagens digitais

Autoria e | Produg¢do e publicagdo  de | Cultura Digital
comunicacao contetidos digitais
Criticidade Anélise e revisao de contetdos Cultura Digital

O curriculo prevé producgdo de resenhas criticas para gravagdo em audio ou video e
postagem na internet, além de reportagem digital produzida a partir de informagdes, imagens,

audios e videos pesquisados na internet.

ANEXO II
QUADRO DE ACOMPANHAMENTO DA IMPLEMENTACAO

ACAO RESPONSAVEIS PERIODICIDADE
Orientacdo as escolas Secretaria Municipal de Educagédo Anual
Formagao dos professores Secretaria Municipal de Educagao Conforme
planejamento
Inser¢do no planejamento Professores/Coordenagdo Continua
Desenvolvimento de Professores Continua

praticas plugadas e

desplugadas
Acompanhamento Coordenacao/Equipe gestora Bimestral

pedagogico
Registro das praticas Professores/Escolas Continuo
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ACAO RESPONSAVEIS PERIODICIDADE
Avaliagdo da Secretaria Municipal de Educagao Anual
implementacao
Revisdo do documento SME/CME, quando necessario Conforme
atualizagdo
normativa
ANEXO III

DECLARACAO TECNICA DE ALINHAMENTO

A Secretaria Municipal de Educagdo de Itapura declara, para os devidos fins, que
realizou analise técnica do Referencial Curricular Municipal de Itapura, identificando a
presenga de conhecimentos, competéncias, habilidades e praticas pedagogicas relacionados
a Educagdo Digital e 8 Computagdo.

A andlise considerou, especialmente, os eixos de Pensamento Computacional,
Mundo Digital e Cultura Digital, tendo identificado correspondéncias relacionadas a
resolucdo de problemas, raciocinio logico, algoritmos, programagio, ferramentas digitais,
producdo multimidia, analise de dados, letramento digital, comunicagdo, autoria e uso ético
das tecnologias.

A presente Complementagao e Sistematizacao tem por finalidade organizar e explicitar
essas aprendizagens, adequando sua apresentagdo as normas especificas da Computagdo na

Educagdo Bésica, sem substituir o Referencial Curricular Municipal vigente.

Itapura — SP, 21 de julho de 2026.

Secretaria Municipal de Educacio
Responsavel Técnico: Michel Wilson Carneiro — Formador Municipal

Documento assinado digitalmente

“b MICHEL WILSON CARNEIRO
g Data: 31/07/2026 14:32:33-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br
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Licitacoes e Contratos

Aviso de Licitacao

EXTRATO EDITAL DE LICITACAO - PROCESSO
1168/2026 - PREGAO ELETRONICO 010/2026 - Sistema de
Registro de Preco. A Prefeitura Municipal de Itapura torna
publico, para o conhecimento dos interessados, que
realizara licitacdo, tendo como objeto a AQUISICAO DE
ARTIGOS DE PAPELARIA, ESCRITORIO E ESCOLARES, PARA
ATENDER AS NECESSIDADES DE VARIOS DEPARTAMENTOS
DA PREFEITURA DO MUNICIPIO ITAPURA-SP, conforme
guantidades e especificacbes contidas no Termo de
Referéncia, que faz parte integrante do presente Edital.
ENTREGA PROPOSTAS: dia 01/09/2026 até as 08h30min -
DATA REALIZACAO: dia 01/09/2026, com inicio de Disputa
de Precos (lances) as 09h00min, no site bllcompras.com e
no Setor de Licitacdes, sito a Rua Getulio Vargas, n? 1.087 -
Bairro Centro - Itapura/SP. Os que preferirem pode retirar o
edital gratuitamente através do endereco
www.itapura.sp.gov.br e no site BLL, Informacdes pelo fone
(018) 3745-9020 - Ramal 210. Itapura/SP, 18 de agosto de
2026 - Sergino da Silva Prado - Pref. Munic.
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